Nastaveni ¢asu

STANDARD
NASTAVEN{
/ ABC
&
~v % .
| ¢
DOKONCENT
ABC

x .

A: Normalni pozice korunky
C: Pozice k nastavovani ¢asu

K nastaveni ¢asu vytdhnéte korunku do pozice

a otacejte ji po sméru nebo proti sméru
hodinovych rucek. Po dokonceni nastaveni
korunku zamacknéte zpét do pozice A.

swatches

TOUCH / FUN

NASTAVENI

1.2
(L
Minuty _IV o—
— o

Hodiny

DOKONCENT]

N e

K nastaveni ¢asu vytdhnéte korunku do
pozice 2. Pomalym otd¢enim nastavte minuty.
Rychlym ota€enim nastavte hodiny. Po
dokonceni nastaveni zamacknéte korunku
zpét.
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swatches

Nastavent data nebo dne | pe

STANDARD TOUCH / FUN
TEST / OK
NASTAVENI
ABC
c I
SIN T/ O @) ==p o —
Q 5 vtefin
DOKONCENT
ABC UPRAVA RUCKY /PRICITANI HODIN
l.é.
MON 2| @) () % o —
\ Vytahnéte
Go to 12 do5
vtefin
UPRAVA RUCKY/PRICITANI MINUT
K nastaveni data vytahnéte korunku do pozice B
a otacejte ji proti sméru hodinovych rucek. (’2_’
K nastaveni dne otacejte korunkou po sméru
hodinovych ru¢ek. Po dokonceni nastaveni Coto 2

zamacknéte korunku zpét do pozice A. o
DOKONCENI

N oo

Stisknéte korunku po dobu 5 vtetin.
Pokud se obé ruc¢ky posunou na pozici
12 hodin, probéhl test v poradku. Opét
stisknéte korunku a rucky se vrati na
aktualni Cas.

Pokud se ruc¢ky nenachazi pfesné na pozici 12
hodin, vytahnéte korunku do pozice 2. Otacenim
korunky po sméru hodinovych rucek upravte
pozici hodinové rucky. Ota¢enim proti sméru
hodinovych rucek upravte pozici minutové rucky.
Zamacknéte korunku zpét a rucky se pomalu vrati
na aktualni cas.
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swatches

Funkce LOOMI: zobrazeni m

LOOMI na dotek

DOTKNETE SE HODINEK

ZAMACKNETE

LOOMI ZAPNUTO V
3\ /.

// ~

~4 vtefin
y (:
LOOMI VYMACKNETE
FUNKCE
OSVETLEN{ Stiskn&te

P -

] ﬁ
v

\r

PRIPEVNETE NA OBLECENI]

Poznamka: Hodinky Swatch
muzete nosit obycejné
S paskem nebo si je muzete

pfipevnit tfeba na obleceni.
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Budik na dotek

ZOBRAZENi CASU
BUDIKU

)
~4 vtefiny

Dotknéte se hodinek.

Rucky priblizn€ na 4 vtetfiny zobrazi Cas

budiku.

VYPNUTI BUDIKU

»

Dotknéte se hodinek a budik se vypne.

swatches

BUDIK ZAPNUTO/VYPNUTO
(ON/OFF)

N .o

ot

ZMENA ON/OFF

/ @ —

o0

ZOBRAZENI POSLEDNIHO CASU BUDIKU

vV .

NASTAVENI NOVEHO CASU BUDIKU

(s

G

HOTOVO

V (] «—

Piepnéte budik do rezimu zapnuto (on) a
nastavte ¢as budiku. Stisknéte korunku a
rucky ukazi, zda je rezim budiku zapnuty
nebo vypnuty. Ke zméne rezimu stisknéte
jesté jednou.

Vytahnéte korunku do pozice 1 a rucky
ukazi posledni ¢as budiku. K nastaveni
nového ¢asu budiku otacejte korunkou
(pomalu — nastaveni minut, rychle —
nastaveni hodin). Poté korunku
zamacknéte zpét. Rucky budou opét
ukazovat aktualni ¢as a rezim budiku bude
zapnuty.
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DEMONSTRACE
BUDIKU

I @ «— V @ «—

2
vtefiny

Demonstraci budiku spustite stisknutim
korunky na 2 vtefiny. Opétovnym
stisknutim ji ukoncite.

Dulezité: Pokud rucky nespravné
ukazuji stav rezimu budiku
(on/off), musite dotykovy budik
upravit (napf. po vyméng¢ baterie
nebo silném narazu).

swatches

Dotykova hra

Dotknéte se hodinek.
]

N

Rucky se spoji na pozici 12 hodin a
zacnou obihat cifernik. Ud¢laji
minimalné jednu celou otocku.

Dulezité: Pokud se rucky nenachazeji

primo na pozici 12 hodin, musite jejich

pozici upravit.

Vd

~4 vtetiny

Rucky se ndhodné¢ zastavi a na né€kolik
vtetin tak zobrazi vysledek Vasi hry.
Poté se vrati na aktualni Cas.
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swatches

Funkce scuba: uplynuly Cas

NASTAVIT

PRECIST
o )
2
N
o
Op 0c

Pouziti lunety

Pocate¢ni ¢as dané ¢innosti nastavte zarovnanim
znacky na lunete s minutovou ruckou do jedné linie.
Meéfeni Casu zacina v bodé¢, na ktery ukazuje znacka.
Uplynuly ¢as je zobrazen minutovou ruckou ukazujici
na urcité ¢islo na lunete.

V VAROVANI

Dilezité: Hodinky Scuba 200 Chrono by mély
byt po kazdém ponofeni do slané vody
oplachnuty ¢istou sladkou vodou.

Pozor: Hodinky irony Scuba 200 Chrono nejsou
profesionalni potap&éské hodinky.
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